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gresf thelnternationalCarromFederatioron July 14,1991at Male, have beentrans-
latedsuitablyinto Germanby StefanWehner | amsurethis will enablethe playersof
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| Standard-Ausrustung

Zur Standard-AusristungehorerfolgendeTeile :
A. DasCarrom-Brett
B. Die Carrom-Spielsteine
C. Der Striker
D. Der TischoderStand
E. Der StuhloderHocker
F. DasGleitmittel
G. Die Netze
H. Die Beleuchtung

A. DasCarrom-Brett
A.1 Spielflache

Die SpielflachedesCarrom-Boardsoll ausSperrholzodereinemanderer@hnlichglat-
tenHolz bestehenEssoll mindesten8 mmdick seinundein Quadratvon nicht weni-
gerals 73,5cmundnichtmehrals 74 cm mit glatterOberflachesein.

Ein Carrom-Brettsoll es einemnormalenStriker mit 15 g Masseermdglichen,
mindestenss £ mal Uiberdie Spielflachezu gleiten, wennder Striker mit maximaler
Kraft von einerder Grundlinienauf die gegenliberligendeBandegeschossewird.

A.2 DieBanden

Die Spielflachesoll von einemRahmerumgebersein,derausRosenholodereinem
andererHartholzmit gutemWiderstandestehersoll. Die EckendiesesRahmensol-

lenaufderinnenseitabgerundeseinundseineHohemufmindestend,9cmbetragen
unddarfeineHohevon2,54cmgemesseron der Spielflachenicht UiberschreiterDie

Breite desRahmensnuR mindestens,35 cm betragerund darf nicht breiterseinals

7,60 cm. Angemessené&tiitzensollen unterhalbder Spielflacheangebrachtind mit

demRahmerverbundensein.

A.3 DielLocher

Die EckldcherdesCarrom-Boardsollenrund seinund einenDurchmessevon 4,45
cm habenmit einermaximalzulassigembweichungvon 0,15cm. DasHolzstlickder
PlattemuRbei denEcklécherrherausgeschnittesein.

A.4 Die Grundlinien

a) Zwei geradeLinien von 47 cm Lange (mit einerzulassigerAbweichungvon 0,30
cm gleichmassigauf alle Seitenverteilt) sollenin schwarzefarbeauf jederder vier
Seitenparallelzum Rahmengezeichnesein.Die unterederbeidenLinien ( mit einer
Breite zwischen0,50cm und0,65¢cm) soll 10,15¢cm vom Rahmenrentferntseinund
die zweiteLinie soll 3,18cmvonderuntererLinie entferntsein.

b) Die Grundliniensollenauf jederSeitvon Kreisenmit einemDurchmessevon 3,18
cmabgeschlossesein.In dieserKreisensoll sicheinweitererKreis mit einemDurch-
messewron 2,54cmbefindenwelcherin roterFarbeausgefullist. DieseKreisesollen
alsGrundkreisébezeichnetverden Die Kreisesollensogezeichnetverdendal3sieso-
wohl die beidenGrundlinienihrer Seitebertihrenals auchdie gedachte/erlangerung



deroberenGrundliniederbenachbarteSeite.Der AbstandzwischendemGrundkreis
einer Seiteund dem Grundkreisder benachbarte®eite betragtnaherungsweisé,27
cm.

A.5 Die Pfeile

Vier Pfeilein schwarzeiFarbein einerDicke von nicht mehrals 0,15 cm sollenan
jeder Ecke desBrettsin einemWinkel von 45 Grad zu jeder der Seitengezeichnet
werden,sodafjeder Pfeil durchdie Liicke zwischenden Grundkreiserauft und auf
dasZentrumdesLochesweist, wobeiein Abstandvon 5 cm zwischender Pfeilspitze
und dem RanddesLocheseingehalterwerdenmul3. Die LangedesPfeils darf nicht
mehrals 26,70cm betragenEin schmiickendeBogenmit einemDurchmesseron
5,35cm mit einer Spitzean beidenEnden,der am StartpunktdesPfeilesgezeichnet
wird und zu denLéchernweist,ist zulassig.

A.6 Der Zentrumskreis

Genauim ZentrumdesCarrom-Boardssoll ein Kreis von 3,18 cm Durchmessemit
einer maximal zulassigerAbweichungvon 0,16 cm in schwarzerFarbe gezeichnet
sein,dermit roter Farbeausgefulltist. DieserKreis soll als Zentrumskreidezeichnet
werden.

A.7 Der aulRerKreis

Ein Kreisvon 17 cmDurchmessenm dasZentrumdesCarrom-Boardsoll in schwar
zer Farbegezeichnetverden,wobei eine Abweichungvon 0,30 cm zulassigist. Die-
serKreis wird als aul3ererKreis bezeichnetlnnerhalbdiesesKreisessind beliebige
schmickend&lusterzuléssig.

B. Die Spielsteine

Die Spielsteinadie benutztwerdensollenrund und ausgutemHolz sein.Der Durch-
messemufd mindestens3,02 cm betragenund darf 3,18 cm nicht UbersteigenDie
HoheeinesSpielsteingnulmindesten®),70cm betragerunddarf0,90cm nicht iber
steigenDie Kantensollenabgerundetindgleichmafigsein.Die Masseder Spielsteine
mufimindesten$,00g betragerund darf 5,509 nicht iberschreitenEs miissemeun
weil3e,neunschwarzeund ein roter Spielsteinin identischerAusfuhrungvorhanden
sein.Die Spielsteinesollensich flach und gleichmafigauf der Spielflachebevegen,
wennsie mit einemnormalenStrikerangeschossemerden.

C. Der Striker

Der Striker soll rund und gleichmaRigsein, mit einemmaximalenDurchmessewon
4,13cm und einermaximalenMassevon 15,00g. Ein Strikerder denobigenSpezifi-
kationenentsprichkkannauseinembeliebigenMaterial mit der Ausnahmevon Metall
gefertigtsein.SichtbareMetallteile die am Striker befestigtsind, sind nicht gestattet.
Eingravierte Musterauf der OberflachedesStrikerssind zulassig solangesie nicht in
irgendeineform anstofigsind.



D. Der Tischoder Stand

Der Tisch oder Standauf demdasCarrom-Boardur dasSpiel aufgestelltwird, soll

eine Hohevon mindesten$3,00cm habenund nicht htherseinals 70,00cm. Wenn
dasCarrom-Boarcauf demTisch oder Standplaziertwird, darf esnicht unebenoder
wacklig sein. Durch Unterlegen des Tischesoder Standsmit geeigneterMaterialien
kanndie OberflachelesCarrom-Boardsoebenundfestwie mdglichgemachtverden.

E. Der Stuhl oder Hocker

Der Stuhl oder Hocker auf dem der Spielersitzt, soll nicht niedrigerals 40,00cm
und nicht hdherals 50,00cm sein.Wennein Stuhlbenutztwird, sodarf dieserkeine
Armlehnenbesitzen.

F. DasGleitmittel

DasverwendeteGleitmittel soll von guter Qualitatsein,um die Spielflacheglatt und
trockenzu halten.Das Gleitmittel darf nicht feucht sein. Beutel/Behéltemit Gleit-
mittel sollenbenutztwerden,um dasGleitmittel gleichméagigiberdie Spielflachezu
verteilen.

G. Die Netze

Unter den Eckléchernsollen am Carrom-BoardNetze angebrachsein. Jedesdieser
Netzemufausreichend®Raumfir mindestend.0 Spielsteinebieten.

H. DasLicht

DasLicht soll in einerangemessendithe tiberdemCarrom-Boardangebrachsein,
sodal®eiBenutzungeineszylindrischenoderquadratischehampenschirmsyorzugs-
weiseausMetall, dasLicht nuraufdie SpielflachainddenRahmerfallt. Die Innensei-
te desLampenschirmsnu3komplettschneerei gespritztsein.Die verwendetesliih-

birne (vorzugsweisausdurchsichtigenGlas)soll zwischer60 und 100 Watt Leistung
habenDie HohederLampekannauf AufforderungeinesderSpielersoverandertver-

den,daf3keinerder Spielergeblendetvird.

I Begriffserlauterungen

In diesenRegyeln sollendie untenanggebenerBegriffe immerin deruntenbenutzten
Definition verstandenverden,solangenicht ausdriicklichandereDefinitionenbenutzt
werden:

1) ReagelnRollinternationaleSpielregelndesCarrombedeuten.

2) a) 'glltig’ sollin Ubereinstimmungnit denRegelnbedeuten.
b) 'unglltig’ sollim Widerspruchzu denRegelnbedeuten.

3) 'C/B’ soll Carrombretbedeuten.

4) 'C/s’ soll CarromsteiroderCarromsteindedeuten.



5) 'Board’ soll die Abfolge eineseinzelnenSpielsvom Breakbis zum vollstéandig
ausgefuhrtekinlochendesletztenC/sdurcheinenbeliebigenSpielerbedeuten.

6) 'Break’ soll denerstenSchufeinesBoardsbedeuten.
7) 'Ende’ soll die BeendigungeinesBoardsbedeuten.
8) 'Spieler’ soll Carromspielebedeuten.

9) 'Plazieren’soll dasLegenvon Strafund/odeiSchuldsteinerin flacherPosition
in den aulRererKreis durchden Spielerbedeutender nachden Regeln dazu
berechtigtist. Die Queenund/oderherausgesprunger@'s sollenimmer vom
Schiedsrichteim Zentralkreisplaziertwerden.

10) 'Versenkensoll dasEinlocheneinesC/sund/oderderQueenin einesderLécher
durcheinengultigenoderungultigenSchufedeuten.

11) 'Schieben’soll eineplétzlicheBewegungdesEllbogensder Spielhandhedeuten
anstatdenStrikermit einerFingerspitzezu schielRen.

12) 'Queen’soll denrotenCarromsteirbedeuten.
13) 'Schuld’ soll dasVersenkerdesStrikersmit oderohneanderenC/sbedeuten.
14) 'Strafe’ soll eine Strafefiir dasVerletzenoderMilRachtender Regelnbedeuten.

15) 'Bestatigung’soll dasVersenkereinesodermehrereeigenerC/sim selberoder
unmittelbamachfolgende®chu®edeutenpachdendie Queerversenkivurde.

16) 'Shot’ soll Pair oderCannonbedeuten.

a) 'Pair’ soll dasPlazierereinesC/sinnerhalbdeséaulRererKreisesnahebei
einemanderenC/s oder der Queenbedeutenwobei zwischendem pla-
ziertenSteinund dembereitsvorhandenemoch Platzist und der bereits
vorhanden&€/sin derallgemeinerRichtungaufein Loch liegt.

b) 'Cannon’soll dasPlaziereneinesC/sinnerhalbdesauliererKreisesnahe
bei einemandererC/soderderQueenbedeutenwobeizwischendempla-
zierten Steinund dem bereitsvorhandenerkein Platzist und der bereits
vorhanden&/sin derallgemeinerRichtungaufein Loch liegt.

17) 'DaumenschuRsoll dasSpielendesStrikersmit demDaumerbedeuten.
18) "Turn’ soll dasSchuf3recheinesSpielershedeuten.

19) 'Hauptschiedsrichtersoll einenoffiziell Beauftragteredeutenderfir die Ver
waltung, Kontrolle, iberwachungund Entscheidungsfindungn Bezugauf al-
le Dinge verantwortlichist, die im VerlaufeinesMatchesanihn herangetragen
werden.

20) 'Schiedsrichter’soll einenoffiziell Beauftragterbedeutender fir die Uberwa-
chungundKontrollewéahrendeinesMatchesverantwortlichist.

21) a) 'Gegner soll wahrendeinesEinzelsdenjenigerSpielerbedeutendermo-
mentannichtamZugist.



b) 'Gegner’ soll wahrendeinesDoppelsden oder die Spielerbedeutender
oderdie zur Linken bzw, RechtendesSpielerssitzen,der geradeam Zug
ist.

22) 'Hand’ soll denTeil der Spielhandvon denFingernbis einschlielicrkdesHand-
gelenksbedeuten.

23) 'Finger’ soll denTeil einesFingersvon derNagelspitzebis zumzweitenFinger
gelenkbedeuten.

24) 'GedachteLinien’ soll die Linien bedeutendie in Verlangerungler Pfeile zwi-
schendenGrundkreiserexistieren.

25) 'Schuld’soll dasTreffen einesC/sdirekt oderindirekt mit demStrikerbedeuten.

26) a) 'White Slam’ soll dasregelgerechté/ersenkeraller neunweiRenC/sund
derQueennnerhalbdesersterSpielzugededeutenDieskannauch’Break
to Finish’ genanntverden.

b) 'Black Slam’ soll dasregelgerechtd/ersenkeraller GibrigenschwarzerC/s
eventuellmit QueerninnerhalbdeserstenSpielzugededeuten.

[l Sitzposition

27) Im Einzelsollensichdie Spielergegenibersitzen.

28) Im Doppelsollensichdie Partnergegeniibesitzen sodafalle vier Seitenbesetzt
werden.

29) Die Sitzpositiondie ein Spielervor demBeginn seinesTurnseingenommeihat,
kannjederzeitgeandertverden vorausgesetztiaRder StuhloderHockernicht
wahrendseinesTurnsangehobenpevegt odergestoriwird.

30) a) WahrendeinesBoardsdarf kein Kérperteil des Spielers,mit Ausnahme
desSpielarmsdasC/B oderdenTisch bzw Standauf demdasC/B sich
befindetberihren.

b) KleidungsundSchmuckstiickeinesSpielerssind wéhrendseinesTurns
von dieserRegel ausgenommergurfenabertrotzdemdie Spielflachedes
C/B nichtberihren.

31) Die VerwendungrgendwelcheMaterialienzur Anpassungler Sitzhéheist nur
nachderBeendigunginesBoardszulassig.

32) KeinKorperteileinesSpieleramit Ausnahmeder’Hand’ darf die gedachteri-
niendberschreitergie von denPfeilenausgehen.

IV Schul3abgabe

33) Der Strikersoll geschossendergeschnipptverden,abernicht geschobenver
den.

34) Der Schuf3soll mit einemFingerausgefiihriverden,mit oderohneeine Unter
stutzungdurchandereFinger



35) JedeHanddarfim Spieleingesetztverden.
36) Wahrendder SchuRabgabéarfdie 'Hand’ die Spielflacheberiihren.

37) a) DerEllbogendesSpielarmsdarf nichtinnerhalbder Spielflacheseinoder
Uberdie gedachterinien herausragen.

b) Die 'Hand’ darf berdie gedachter.inien hinausgehen.

38) a) WahrendeinesSchussesst esunzulassigicham StuhloderHockeroder
amStandoderTischdesC/B abzustiitzerDie BeinediirfendenStandoder
Tischnichtberthren.

b) Die Handekénnensich allerdingsam ganzenKdérper abstiitzerund die
Beinedirfenauf demRanddesStuhlsoderHockers,auf demer sitzt, ru-
hen.

V Auslosung

39) a) Am BeginnjedesMatchedfindeteine AuslosungdurchdenSchiedsrichter
statt. Die Auslosungkann durchMinzwurf oder durch dasAnsagender
FarbeeinesC/serfolgen.Der SpieleroderdasPaar dasdie Auslosungge-
winnt, kannsich zwischendem Rechtder Platzwahloderdem Rechtden
AnstoRRauszufiihrerentscheidenSollte sich der Gewinner fur die Platz-
wahlentscheidersosoll erdiesdemSchiedsrichteansagenderdannden
Verliererder Auslosunganweistsich zuerstauf seinenPlatzzu setzen.

b) Im DoppelhatdasPaar welchesdie Auslosunggewinnt, die selbenMég-
lichkeitenwie oben.

c) WennsichderGewinnerderAuslosundir denAnstoRRentscheidetoliegt
dasRechtderPlatzwahbeidemVerliererderAuslosungundderGewinner
hatzuerstseinenSitzplatzeinzunehmen.

d) Nachdensichdie Verlierergesetzhabenkdnnensieihre Platzenichtmehr
austauschemieseSitzordnungsoll fur dasgesamtéMatchgelten.

VI Probeboards

40) Nach der Auslosungsollen vor dem Matchbeinn zwei Probeboardgespielt
werden einesfur jedenSpielerbzw Paarung.



VIl  Der AnstolR oder Break

41) a) Vor demBreaksollen die C/s so angeordnetverden,dald die
QueendenZentrumskreis/olistandigbedecktundin der ersten
Reiheum die Queenherumsichdie schwarzerundwei3enC/s
abwechselnln der zweiten Reihe formen drei weie C/s die
Form eines’Y’ mit denweiRenC/s ausder erstenReihe.Der
restlichePlatz wird so ausgefillt,daf3sich jeweils die weil3en
und schwarzerC/s miteinanderabwechselnDie so angeordne-
ten C/s solleninsgesamein rundesBild abgeberund sich alle
gegenseitiginnerhalbdeséuRererKreisesberihrenDer Spieler
darfdieseAnordnungmit demFingeroderdemsStrikerkorrigie-
ren.

b) Vor demBreaksollendie C/s mit méglichstgeringemZeitverlustangeord-
netwerden.

42) DerBreakwird von demSpielerausgefiuhrtderdenAnstolRgenahlt hat.

43) Der SpielerderdenAnstoRausfihrerwird, hatim VerlaufdesBoardsdie wei-
RenC/s und lalt damit die schwarzerC/s seinemGegner Die Queenist ein
gemeinsameC/s.

44) DerBreakgilt alsausgefihrtyvennirgendeinC/sauchnur leicht berthrtwird.

45) a) Der Breakgilt nicht als ausgefiihrtwennder Striker bei seinernormalen
BewegungoderbeimHerausspringekeinenC/sberuhrthat.In diesentall
sind maximalzwei weitereVersucheggestattet.

b) WennnachderzugelasseneAnzahlvon Versucherkein C/sberuhrtwur-
de, so ist dasRechtdesAnstoRResverlorenund das Schul3rechtvechselt
zumGegyner, derauf die schwarzerC/s spielt. Der Gegnerdarf keine Ver-
anderungan der Aufstellung der C/s machen.Dies gilt solange wie der
AnstoRnichtausgefihrivurde.

¢) Machtein Spielerbei seinemAnstof\ersucheinenungtltigenSchuf3oder
versenktseinenStriker, so verliert er sein SchuRrechbhnedal3ein Straf-
stein/Schuldsteiplaziertwird.

46) DerBreakdarferstausgefuhniverdennachdenderSchiedsrichteiPlay’ gesagt
hat. Fur diesenSchufRhat der Spieler15 SekunderZeit. Das Spiel zahlt nach
dieserAnsagedesSchiedsrichteralsbegonnen.

47) Wird der Breakvor der AnsagedesSchiedsrichterausgefihrtso werdenalle
versenkterC/sund/oderdie Queensawie ein weitererals Schuldsteireum pla-
zierenherausgenommemer Schuldsteirsoll angesagiverden Der betrefende
SpielerverliertseinSchuf3recht.

VIl Die Spielfolge

48) Das Schuf3rechkeinesSpielersdauertan, solangeer eigeneC/s und/oderdie
Queenin giltigenSchissewersenkt AnderenfallswechseltdasSchuf3rechan
denGegner



49) a) i) ImerstenGamesoll derSpielerderdenAnstof3im ersterBoardhatin
diesemBoarddie wei3enC/shabenDasRechtdesAnsto3esvechselt
zwischendenbeidenSpielernnachjedemBoard.

i) Im zweitenGamesoll derjenigeSpielerdasRechtdesAnstoRedaben,
derdiesim erstenGamenicht hatte.

ii) Im dritten Gamehatwiederder SpielerdenBreak, der diesauchim
erstenGamehatte.

b) Im DoppelwechseltdasBreakundSchuRrechzu dem Spielerder rechts
vondemSpielersitzt, dervorherdasRechtdesAnstolRedhatte,d.h.eswird
gegendenUhrzeigersinrgespielt.

50) Ein Spielerdarfnichtmehrals 15 Sekunderfur die AusfiihrungseinesSchusses
brauchenpachdenentwededer SchiedsrichtedasSpiel freigegebenhat,oder
alle C/sund/oderder Striker zur Ruhegekommersind und gegebenenfallsler
gegnerischeStriker vom C/B entferntwurde, oder nachdemStrafoderSchuld-
steineund/oderdie Queenplaziertwurden.

51) WenneinZugvoneinemSpielerbegonnernwurde,derdazunichtberechtigiwar,
bevor der Schiedsrichtedieskontrollierenkonnte,soverliert dieserSpielerdas
Board mit der Anzahl von C/s und der Queensaoweit sich dieseauf dem C/B
befindetWenndieseRegelverstolnicht bis zumnachsterschulemerkiwird,
sogilt der Zug alsregelgerechtuund dasSchufRrechtvechseltweiter, wie in den
Regelnanggeben.

IX Zahlweise

52) a) DerSpieler derzuerstalle seineC/sversenktat, nachdendie Queenver
senktundbestatigvurde,gewinnt dasBoard.

b) Die Punktewerdenwie folgt gezéhlt

i) Queen 3 Punkte(bis einschliellici21 Punkte siehe54).
ii) Cl/s: je einenPunkt.

53) a) Die Anzahlderverbleibender€/sdesGegnersaufdemC/B ist die Anzahl
anPunktendie derGewinnerdesBoardserhalt.

b) Der Spielerkanndie zusatzlichePunkteflir die Queemur erhaltenwenn
erauchdasBoardgewvonnenhat.

c) Der SpielerderdasBoardverliert, kannkeine Punktefur die Queenrerhal-
ten,auchwenner die Queenversenktund bestétigtat.

54) Sobaldein Spielermindesten®22 Punkteerreichthat, erhélt er keine Zusatz-
punktemehrfiir die Queen.

55) Die maximalePunktzahldie in einemBoarderreichtwerdenkann,ist 12. Zu-
satzlicheStrafoderSchuldsteinaverdennicht gezéhlt.

56) Spieldauefur international€lTurniere

a) Ein Gamesoll entwedenach25 Punkterodernach8 Boardsbeendesein.
Der Spieler derzuerst25 PunkteerreichtodernachdemachtenBoardin
Fuhrungliegt, ist der GewvinnerdesGames.



b) Bis einschlieBlichder Rundevor den Viertelfinalspielensoll ein Game
auf der Basisvon achtBoardsentschiederwerden.Falls nachdem ach-
ten Board ein Punktgleichstandbestehtsoll ein neuntesBoard als Ent-
scheidungsboardespieltwerden.Vor dem zusatzlicherBoard soll eine
Auslosungstattfindenum dasRechtdesAnstoReszu entscheiden.

c) Ab denViertelfinalspielerwird dasGamesauf der Basisvon 25 Punkten
ohneBoardlimitentschieden.

57) Alle MatchessollendurchdenBestenausdrei Gamesentschiedemverden.

X Seitenwechsel

58) Im Einzel sollendie beidenSpielernachdem EndejedesGamesihre Platze
wechseln.

59) Im Doppelsoll der SeitenwechsaiachdemEndejedesGamesachrechtsalso
entggendesUhrzeigersinnesrfolgen,wobeidie relative Sitzpositionder ein-
zelnenSpielererhaltenbleibt.

60) a) Im dritten Gamebei Matcheshis einschlieRlickder Rundevor denViertel-
finalspielensoll nachvier Boardsodernachdenein Spieler/Rarl3 Punkte
erreichthat, je nachdemwasfriiher eintritt, ein Seitenwechselorgenom-
menwerden.

b) Vom Viertelfinalean soll ein Seitenwechsetlannvorgenommerwerden,
wennein Spieler/Rarl3 Punkteerreichthat.

¢) WenneinnétigerSeitenwechseliedervom Schiedsrichtenochvoneinem
der Spielerbemerktwird, so soll er stattfindensobalddies bemerktwird,
frlhestensbernachderBeendigungleslaufenderBoards.

61) Die Spielerhabenzur AusfiihrungdesSeitenwechselsicht mehrals2 Minuten
Zeit.

Xl Foul

62) Grundsatzlictwird jedeVerletzungderRegelnoderalleswassichim Gegensatz
zudembefindetdasin denRegelnexplizit oderimplizit (nachallgemeinerAuf-
fassung¥estgelgt wird, entwederlsTechnischegoul oderals Foul betrachtet.

63) Technischesoul

a) JedeRayelverletzungdie von einemSpielerbegangenwird, bevor dieser
denerstenSchufiseinesZugesausfuhrtwird alstechnischegoul angese-
hen.Bei einemtechnischerioul soll ein C/s desdie Regel verletzenden
Spielersvon seinemGegnerherausgenommeimd plaziertwerdenwobei
derselbeSpielerwie vor demFoul ander Reiheist.

b) JedeRegyelverletzungdie voneinemSpielerbegangerwird, dermomentan
nichtanderReiheist (kein Schul3rechbesitzt),wird auchals Technisches
Foul bezeichnetEsgilt dieselbeStrafewie unter63abeschrieben.
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64) Foul

XIi

65)

66)

XIll

a) JedeRgyelverletzungdie von einemSpielerbegangerwird, wahrendoder
nachdendieserdenerstenSchuliseinesZzugesausfiihrtwird als Foul an-
gesehenBei einemFoul soll ein C/s desdie Regel verletzenderspielers
von seinemGegnerherausgenommamd plaziertwerdenwobeider Spie-
ler der dasFoul begangenhatdasSchul3rechverliert und seinGegneran
die Reihekommt.

b) WennwéahrendeinesFouls C/s und/oderdie Queenversenktwerden,so
werdenalle in diesemSchuRversenktereigenenund/oderdie Queenso-
wie ein weitererC/s als Schuldsteinherausgenommeund plaziert, und
derbetrefendeSpielerverliertdasSchuf3recht.

HerausgesprungeneCarr omsteine

a) Wennein C/sund/oderdie Queenausder Spielflacheherausspringersol-
len derherausgesprungei@sund/oderdie Queenvom Schiedsrichteim
Zentralkreisplaziert werdenund zwar derart,dalR der Zentralkreismdg-
lichstganzbedeckiwird, wennderPlatzdafiirausreicht.

b) Wennsowohl die Queenalsauchein C/sim selbenSchufherausspringen,
dannsoll zuerstdie Queenund danachder herausgesprungei&s so pla-
ziert werden,dal3er die Queenberthrtund dem Spielergegenuberiegt,
deralsnachsteseinSchulirechausiberwird.

¢) Wennsowohl einweif3erals auchein schwarzelC/sim selbenSchufther
ausspringergannsoll zuerstderC/splaziertwerdenderdemjenigerspie-
ler gehdrt,derdenSchuRausgefihrhatunddanachderandereC/s sowie
in 65bbeschrieben.

d) Solltenin einemSchuBmehrals zwei C/s herausspringeso werdendie
erstenbeidenC/s nachdenRegeln 65b und 65¢ plaziertwerden.Die rest-
lichenC/s sollensoweit als méglichso plaziertwerden,dal3siedie ersten
beidenC/sberiihren.

a) Wenn C/s und/oderdie Queenherausspringennd wieder auf die Spiel-
flachezuruckfallen,dannsollendie herausgesprungenés und/oderdie
Queenvom Schiedsrichtesoim Zentrumskreiplaziertwerdenwie in den
RegelnanggebenDabeiverschoben€/ssollenvom Schiedsrichtemach
desserBeurteilung saveit moglichin ihre urspriingliché?ositiongebracht
werden.

b) WennjedochC/s und/oderdie Queenherausgesprungesind und auf die
Spielflachezuriickfallen,nachdemsie den Lampenschirmgdie Gliihbirne
oder einenTeil der Lampenhalterunderihrthaben,so soll dies als re-
gelgerechbetrachtetverden.Falls C/sverschobemwurden,sowird deren
Positionunverandergelassen.

Rollendeund tberlappendeC/s

67) Wennein C/s oder die Queenauf der Kante stehenbleibtso soll die Position

nichtveranderwerden.
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68) WennsichzweiC/sund/odedie Queeniberlappensosoll derenPositioneben-
falls urveranderbleiben.

69) a) Wennder Strikerauf C/s und/oderder Queenliegenbleibersollte, so soll
der Striker vom Schiedsrichteso entferntwerden,da sich die Position
derandererC/s nicht verandertTretendennochVeranderungeder Posi-
tion auf, sosollendie verschobenef/svom Schiedsrichtewiederin ihre
urspringlicherPositionergebrachiverden.

b) Wennbeim Entfernendes Strikersein C/s und/oderdie Queenausdem

Gleichgavicht geratundin einLochfallt, sosoll dieserC/salsregelgerecht
versenkigelten.

70) a) WennC/sund/oderdie Queenauf dem Striker liegen, so soll der Striker
vom Schiedsrichteentferntwerdenindemdie aufihm liegenderSteinean-
gehoberwerdenundnachhesaowveit alsmdéglichwiederin ihre urspringli-

chePositiongebrachtverden die sie ohnedasVorhandenseidesStrikers
eingenommeiéatten.

b) Wenndiesjedochin Lochnéahegeschiehtuind der StrikerdurchdasEntfer
nender Steineausdem Gleichgeavicht geratundins Loch fallt, so soll er
alseingelochbetrachtetverden Ein Strafsteinwird dannnachdenRegeln
vergeben.

71) Wenn ein in unmittelbarerNahe des LochesliegenderC/s durch irgendeinen
EinfluRins Loch fallt, sogilt eralskorrektversenkt.

XIV  Schuldund/oder Strafsteine

72) a) Wennin einemglltigenSchulder Strikeralleineversenktwird, sosoll der
betrefendeSpielerdasSchuR3rechterlierenundeinerseinerC/sals Stra-
fe von seinemGegnerherausgenommeund plaziertwerden.Ein solcher
Steinwird Schuldsteirgenannt.

b) Wenndiesgeschiehbevor derversenkend&pielereineneigenenC/sver-
senkthat,sosoll derC/sdannplaziertwerden sobalddiesmdglichgewor-
denist.

73) Wennein SpielerseinenStriker zusammemnit eigenenC/s versenkt,so sollen
alle in diesemSchuRversenktereigenenC/s zusammemit einemweiterenals

Schuldsteirvom Gegner plaziertwerden.Hierbei behéltder selbeSpielerdas
Schufrecht.

74) Wennein SpielerseinenStriker zusammemit gegnerischerC/s versenkt,so
geltendieseals regelgerechtversenkt.Der Schuldsteinnach 72a soll plaziert
werdenundder Spielerverliert dasSchuR3recht.

75) Wennein SpielerseinenStrikerzusammemit sovohl eigenenals auchgegne-
rischenC/sversenktsosollenalle in diesemSchulRversenktereigenenC/s zu-
sammermit einemweiterenals Schuldsteinvom Gegnerplaziertwerden Hier-
beibehaltderselbeSpielerdasSchulirecht.
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76) Wennein SpielerC/sseinesGeggnersdurcheinenungtiltigenSchufversenktso
geltendieseC/s als korrekt versenkt,eswerdennachden Regeln Schuldsteine
plaziertundder Spielerverliert seinSchul3recht.

77) a) Wennein SpielereigeneC/s durch einenungultigenSchul3versenkt,so
sollenalle in diesemSchulRversenktereigenenC/s zusammenmmit einem
weiterenals Schuldsteinvom Gegnerplaziertwerdenund der betrefende
Spielerverliert seinSchuf3recht.

b) Wennein SpielereigeneC/s zusammemit dem Striker durcheinenun-
glltigen SchufRversenkt,so sollenalle in diesemSchuf3versenktereige-
nenC/szusammemit einemweiterenals Schuldsteirvom Gegnerplaziert
werdenundder betrefendeSpielerverliert seinSchufrecht.

78) a) SchuldodesStrafsteinesollenzum Plaziererherausgenommenerdenso-
balddiesmdglichist, abererstnachderBeendigunglesSchussesybwohl
dieswahrenddesSchulirechtedesselberspielersgeschehekann.

b) i) In einemDoppelsollenSchuldodeiStrafsteindmmervon dem Spie-
ler herausgenommaemerdenderzumZeitpunktderVerfligbarkeiter
Steinerechtsvon demSpielersitzt, derin diesemMomentdasSchul’-
rechthat.

i) Wennein Spielerjedochwahrender selbstdas SchuRRrechhat, C/s
seineGaynersmit oderohneeigeneC/sversenktunddiesesomitals
SchuldoderStrafsteineverfiigbarwerden,so soll er selbstdieseC/s
herausnehmeunndplazieren.

79) a) Wennein SchuldodefStrafsteinverfiigbarist, aberderPlatzzumplazieren
nichtausreichesollte,dannsoll derzumPlaziererberechtigteéSpielerdies
tun sobaldPlatzvorhanderist.

b) Im Doppeljedochwenndie MéglichkeitzumPlaziererdesStraf-/Schuld-
steinesaufdenPartneriibegegangerist, hatnur dieserdasRechtzumHer
ausnehmenndPlaziererdesC/s.

80) WennausreichendPlatzfir dasPlazierereinesStrafoderSchuldsteinesorhan-
denist, derzumPlaziererberechtigteSpieleraberkein Foul durchdasPlazieren
riskierenmdchte verliert er dasRechteinenSteinzu plazieren.

81) WennderPlatzzumPlazierereinesSchuldodeStrafsteinesvéahrenddesSchul3-
rechtsdesSpielers,der zum Plazierenberechtigtist, verfigbarwird, dannsoll
die Plazierungsofortvorgenommerwerden.

82) a) Wennein Spielerwahrendder Plazierungeines SchuldoderStrafsteines
versehentlicheineneigenenStein plaziert, so soll dasberichtigtwerden,
wennesvom Schiedsrichtendervom Gegnerbemerktwird. Diesgilt als
Foul nachdenRegeln.

b) Wenndiesvom Schiedsrichtepndervom Gegner nicht vor dem néachsten
SchulRbemerktwerdensollte, so gilt der plazierteSteinals regelgerecht
plaziert.

83) Wennmehralsein SchuldodeStrafsteinplaziertwerdensoll, sosollenalle ver
fugbarenC/s sofort plaziertwerdenund die restlichenC/s sobaldsie verfigbar
gewordensind.
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84) a) Die Plazierungwird alsbeendebetrachtesobaldder Fingervom C/s ent-
ferntwird, falls der C/sinnerhalbdesaufererKreisesplaziertwurde.

b) In jedemFall dirfenwéahrendder PlazierungeinesSchuldodeiStrafsteins
wederandereC/snochder Strikerin derplazierendemiandgehaltenwer-
den.

85) Wennein SpielerdenSchuldodelStrafsteinau3erhalliesauRererKreisespla-
ziertoderihn ausdiesemherausbwegt, sowird ergebetertdieserSteininnerhalb
desauRererKreiseszu plazierenGleichzeitigist diesein Foul wie in der Regel
vorgesehen.

86) Wahrendder Plazierungvon Schuldund/oderStrafsteinersoll der plazierende
SpielerkeineandererC/s oderdie Queenbenegen. Der plazierteC/s soll kei-
ne anderenC/s storen.Sollte dies dennochgeschehensoll der gestérteStein
vom Schiedsrichtesoweit als moglich wiederin seineurspriinglichePosition
gebrachtverden Diesist gleichzeitigein Foul desplazierenderspielerswie in
derRegel vorgesehen.

87) Einem Spieler stehtdie Entscheidungoffen alle Schuld und/oder Strafsteine
nicht zu plazieren Esist ihm nicht méglich nur einenTeil der Schuldund/oder
Strafsteinenicht zu plazieren Er hatdieseEntscheidunglem Schiedsrichtein-
nerhalbvon 15 Sekundemnitzuteilen,ansonsterist dasRechtSchuldund/oder
Strafsteinezu plazierenverloren.

88) Das Zeitlimit fur die Plazierungvon Schuldund/oderStrafsteinerbetragt15
Sekundemachdender Schiedsrichtediesangesaghat.

89) a) Schuldund/odeiStrafstein&kdnnennichtgegeneinandeaufgerechnewer
den.

b) Schuldund/oderStrafsteinediirfen nicht so plaziertwerden,dafsie den
ZentrumskreiganzoderteilweisebedeckenFalls C/s soplaziertwerden,
sosoll derbetrefendeSpielerdieskorrigieren.Diesist ein Foul wie in der
Regel vorgesehen.

90) Im Doppeldarfein SpielerdenSchuldund/oderStrafsteimicht fiir seinenPart-
ner, derdasRechtdesPlazierensat,auseinemLoch herausnehmerKannder
Partnerdenoderdie Schuldund/oderStrafsteinenicht ausdenLdcherndie sich
auf seinerBrettseitebefindenherausnehmeso soll er denSchiedsrichteunter
Angabeder Farbeund Anzahlder Schuldund/oderStrafsteinebitten, dieseC/s
zur Verfigungzu stellen.

91) WennwéahrenddesVerlaufseinesBoardseinerder Spieler wahrendseinesei-
genenoderwahrenddesSchuRrechtslesGegners,ausirgendeinenmGrundvon
seinemSitz aufsteht,so verliert er dasBoardmit der Anzahl der sich nochauf
demC/B befindlicheneigenenC/sund/oderder Queen Hat seinGegnerbereits
22 odermehrPunkte soverliertder Spielemur mit derAnzahldersichnochauf
demC/B befindlichenC/s.

XV Queen

92) Ein Spielerhat dasRechtdie Queenzu versenkerund sie zu bestatigenwenn
mindestengin eigenerC/sbereitsversenktwurde.
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93) Die Queensoll vom Schiedsrichtenur innerhalbdesinnerenKreisesplaziert
werden.Wenn die Queenso plaziertwird, und dadurchautomatischein Shot
entstehtdannwird die Plazierungder Queemicht verandert.

94) WennderZentrumskreigianzoderteilweisevon andererC/sbedeckist, sosoll
die Queenso plaziertwerden,daf3sie dengréRtméglicherireil der nochfreien
FlachedeszZentrumskreisebedecktpdersoamZentrumskreisanliegt, dalder
sichamZug befindendespielersienichteinfachversenkerkann.Die Plazierung
derQueenin einersolchenrSituationdurchdenSchiedsrichteist endgultig.

95) a) Wennein Spielerdie Queenversenktbevor irgendeinC/s diesesSpielers
versenktwurde,sosoll die QueerzumPlaziererherausgenommemerden
undderSpielerverliert seinSchuR3recht.

b) Wennein Spielerdie Queenversenktwahrendgegenihn nochein Schuld-
stein offensteht,so wird die Queenzum Plazierenherausgenommeund
derSpielerverliert seinSchuf3recht.

¢) Wennallerdingsnachdem Plazierendes Schuldund/oderStrafsteinsal-
le neunC/s desSpielersauf dem C/B sind, hatder SpielerdasRechtdie
Queerzu versenkemundzu bestéatigen.

d) WennbeimBreakoderbei einemfolgendenSchufbei demsichalle neun
C/sdesSpielersaufdemC/B befindendie Queerzusammemit demStri-
kerversenkiwird, sowird die QueereumPlaziererherausgenommennd
ein SchuldsteirangekiindigtDer Spielerverliert seinSchuf3recht.

96) Wenndie Queenn einemSchufdersenkiaberanschliefendichtbestéatigiwird,
soll sie herausgenommeund plaziertwerden.Wenndieswedervom Schieds-
richternochvom gegnerischerSpielerbis zur Ausfihrungdernéachsterschusses
bemerkiwird, sowird die QueenalsordnungsgemaBestétigtetrachtet.

97) a) Wenndie QueerundeinC/sdesSpieleram selberSchufd/ersenktverden,
sogilt die Queenalsbestatigt.

b) WennallerdingsbeimBreakoderbeieinemfolgendenSchuf®eidemsich
alle neunC/sdesSpielersauf demC/B befindendie Queerzusammemit
einemeinzelnenC/s versenkiwird, so mu3die Queennochanschlie3end
bestatigwerdenWird die Queenzusammemit mehrererC/sversenkiso
gilt siealsbestéatigt.

98) a) Wenndie Queen,C/sundder Strikerzusammerin einemgultigenSchuf3
versenkiwerden,sosollendie Queendie in diesemSchulversenkterei-
genenC/ssowie ein Schuldsteireum Plaziererherausgenommenerden.
Der SpielerbehaltseinSchul3recht.

b) Wenndie QueenC/sundderStrikerzusammeln einemungultigenSchufd
versenktverdensosollendie Queengdiein diesenSchuldersenktereige-
nenC/ssawie zwei Schuldsteineum Plaziererherausgenommenerden.
Der Spielerverliert seinSchuR3recht.

99) a) Wenndie Queenundder Striker zusammerin einemgultigenSchulver
senktwerden,so sollen die Queensawie ein Schuldsteinzum Plazieren
herausgenommemerden.Der SpielerbehéltseinSchulRrecht.

15



b) Wenndie QueerundderStrikerzusammelin einemungultigenSchulver-
senktwerden sosollendie Queensowie zwei SchuldsteingumPlazieren
herausgenommemerden.Der Spielerverliert seinSchul3recht.

100) a) WennwahrenddesBestatigungsersuchgler Strikeralleineversenktwird,
so soll die Queenherausgenommeund plaziertwerden.Ein weitererC/s
desSpielerswird vom Gegnerherausgenommeind plaziert.Der Spieler
verliertseinSchuf3recht.

b) WennwahrenddesBestatigungsersuchgler Strikerin einemungultigen
SchuRalleine versenktwerden,so soll die Queenherausgenommeund
plaziertwerdenZwei weitereC/sdesSpielerswvird vom Gegnerherausge-
nommenundplaziert.Der Spielerverliert seinSchuf3recht.

101) a) WennwahrenddesBestatigungsersuchgler Striker zusammenmnit eige-
nen C/s versenktwird, werdendie in diesemSchuliversenktereigenen
C/s sawie ein weitererals Schuldsteirvom Gegnerherausgenommetnd
plaziert.Der SpielerbehaltallerdingsseinSchuRrechtWennim anschlie-
RendenSchufkein eigenerC/s versenkiwird, so gilt die Queenals nicht
bestatigundwird herausgenommamd plaziert.

b) WennwahrenddesBestatigungsersuchgler Striker zusammenmnmit eige-
nenC/sin einemungtltigenSchul3versenktwird, werdendie in diesem
SchuRversenktereigenenC/s savie zwei weitere als Schuldsteinezom
Geagner herausgenommeannd plaziert. Die Queengilt als nicht bestatigt
undderSpielerverliert seinSchuR3recht.

102) Versenkerdesletzteneigenerund desletztengegnerischersteinswahrenddes
Bestéatigungsersuchs

a) Wennein SpielerwdhrenddesBestatigungsersucheseineneigeneretz-
tenC/szusammemit demletztenC/sseinesGaynersversenktsogevinnt
ermit 3 Punktengsseidennerhatbereits22 odermehrPunkte In diesem
Falle gewinnt er mit 1 Punkt.

b) Wennein SpielerwdhrenddesBestatigungsersuchesn einemungultigen
Schuf3seineneigenenletzten C/s zusammermit dem letztenC/s seines
Geagnersversenkt,so gewinnt der Gegner mit 3 Punkten,oderfalls er be-
reits 22 oder mehr Punktehat, mit 1 Punkt.Der Gegner kannverlangen,
daBihm ein weitererPunktals Ausgleichfiir denungiltigenSchuf3zuge-
sprocherwird.

103) Versenkerdesletztengegnerischersteinsim Bestatigungsersuch

a) Wennein SpielerwahrenddesBestatigungsersucheslenletztenC/s sei-
nesGegnersversenkt,soverliert er mit der Anzahlder sichnochauf dem
C/B befindlichereigenerC/sunddenPunkterfir die QueenHatderGeg-
nerbereits22 odermehrPunkteso verliert der Spielernur mit der Anzahl
dersichnochaufdemC/B befindli- cheneigenerC/s.

b) Wennein SpielerwdhrenddesBestatigungsersuchesn einemungultigen
SchufdenletztenC/sseinesGegnersversenktsoverlierter mit derAnzahl
der sich nochauf demC/B befindlicheneigenenC/s und denPunktenftir
die Queen.Hat der Gegner bereits22 oder mehr Punkteso verliert der
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Spielermurmit derAnzahldersichnochaufdemC/B befindlichereigenen
C/s.DerGgynerkannverlangendafihm ein weitererPunktzugesprochen
wird.

104) Versenkervon Queen/etzemeigenerundletztemgegenerischerstein

a) Wennein Spielerdie QueenseinereigeneretztenC/sunddenletztenC/s
seinesGanersin einemglltigenSchufversenktsogewinnt er dasBoard
mit 3 Punktengsseidennerhatbereits22 odermehrPunkte danngewinnt
ermit 1 Punkt.

b) Wennein Spielerdie QueenseinereigenerietztenC/sunddenletztenC/s
seinessgynersin einemungultigenSchulversenktsogewinnt derGegner
dasBoardmit 3 Punkten,esseidenner hat bereits22 odermehrPunkte,
danngewinnt er mit 1 Punkt.Auf VerlangendesGegnerswird diesemein
weitererPunktzugesprochen.

105) Versenkervonletztemeigenerundletztemgegnerischerstein

a) Wennein SpielerdenletzteneigenenC/s zusammenmnit demletztenC/s
seinesGegnersin einemgultigenSchulversenktwahrendsichdie Queen
nochaufdemC/B befindet,gevinnt der GegnerdasBoardmit 3 Punkten,
esseidenner hatbereits22 odermehrPunkte,in diesemFall gewinnt er
dasBoardmit 1 Punkt.

b) Wennein SpielerdenletzteneigenenC/s zusammemit demletztenC/s
seinesGgynersin einemungultigenSchulversenktwéahrendsichdie Queen
nochaufdemC/B befindet,gevinnt der GegnerdasBoardmit 3 Punkten,
esseidennerhatbereits22 odermehrPunktejn diesenfall gewinnterdas
Boardmit 1 Punkt. Auf VerlangendesGegnerswird diesemein weiterer
Punktzugesprochen.

106) Versenkerdesletztengegnerischersteinsmit derQueennochaufdemC/B

a) Wennein Spielerin einemgultigenSchufidenletztenC/s seinesGegners
versenkiwahrendsichdie Queemochauf demC/B befindetsoverliert er
dasBoardmit derAnzahldersichnochaufdemC/B befindlichereigenen
C/sunddenPunktenfir die QueenHat der Gggnerbereits22 odermehr
Punkteso verliert der SpielerdasBoardnur mit der Anzahl dersichnoch
aufdemC/B befindlichereigenerC/s.

b) Wennein Spielerin einemunglltigenSchuldenletztenC/sseinessegners
versenkiwahrendsichdie Queemochauf demC/B befindetsoverliert er
dasBoardmit derAnzahldersichnochaufdemC/B befindlichereigenen
C/sunddenPunktenfir die QueenHat der Gggnerbereits22 odermehr
Punkteso verliert der SpielerdasBoardnur mit der Anzahl der sichnoch
auf dem C/B befindlicheneigenenC/s. Auf Verlangendes Gegnerswird
diesemein weitererPunktzugesprochen.

107) VersenkerdesletzteneigenerSteinsmit der QueenmnochaufdemC/B

a) Wennein Spielerin einemgultigenSchuf3seineneigenenetztenC/s ver-
senktwahrendsichdie QueemochaufdemC/B befindetsoverlierterdas
Boarder mit 3 Punkten,esseidennder Gegner hat bereits22 odermehr
Punkte dannverliert der SpielerdasBoardmit 1 Punkt.
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b) Wenn ein Spielerin einemunglltigenSchuf3seineneigenenletzten C/s
versenkiwahrendsichdie Queemochauf demC/B befindetsoverliert er
dasBoardmit 3 Punktenesseidennder Gegnerhatbereits22 odermehr
Punkte dannverliertderSpielerdasBoardmit 1 Punkt.Auf Verlangerdes
Ganerswird diesemein weitererPunktzugesprochen.

108) VersenkerdesletzteneigenerSteinszusammemit dem Strikermit der Queen
nochaufdemC/B

a) Wennein Spielerin einemglltigen Schuf3seineneigenenletztenC/s zu-
sammemmit dem Striker versenktwahrendsich die Queennochauf dem
C/B befindet,soverliert er dasBoardmit 3 Punkten esseidennder Geg-
ner hat bereits22 oder mehr Punkte,dannverliert der SpielerdasBoard
mit 1 Punkt. Auf VerlangendesGegnerswird diesemein weitererPunkt
zugesprochen.

b) Wenn ein Spielerin einemunglltigenSchuf3seineneigenenletzten C/s
zusammemit demStrikerversenkivahrendsichdie Queemochaufdem
C/B befindetsoverlierterdasBoardmit 3 PunktengsseidennderGegner
hatbereits22 odermehrPunkte dannverliert der SpielerdasBoardmit 1
Punkt. Auf VerlangendesGegnerswerdendiesemzwei weitere Punkte
zugesprochen.

109) Versenkervon Queen Striker, letztemeigenerundletztemgegnerischerstein

a) Wennein Spielerin einemglltigen Schuf3seineneigenenletztenC/s zu-
sammermit der Queen,demletztenC/s seinesGegnersund dem Striker
versenktso verliert er dasBoard mit 3 Punkten,es sei dennder Gegner
hatbereits22 odermehrPunkte dannverliert der SpielerdasBoardmit 1
Punkt. Auf VerlangendesGegnerswird diesemein weitererPunktzuge-
sprochen.

b) Wennein Spielerin einemungtltigenSchul3die Queen,seineneigenen
letzten C/s, denletzten C/s seinesGegnersund den Striker versenkt,so
verliert er dasBoardmit 3 Punkten,esseidennder Gggnerhatbereits22
oder mehr Punkte,dannverliert der SpielerdasBoard mit 1 Punkt. Auf
VerlangerdesGegnerswerdendiesermzwei weiterePunktezugesprochen.

110) Versenkervon Striker, letztemeigenerundletztemgegnerischerstein

a) Wennein Spielerin einemglltigen Schuf3seineneigenenletztenC/s zu-
sammermit demletztenC/s seinesGegnersund dem Striker versenktso
verlierterdasBoardmit 1 Punkt,falls er selbstvorherdie Queerbestatigt
hat. Auf VerlangendesGegnerswird diesemein weitererPunktzugespro-
chen.

b) Wennein Spielerin einemungiltigenSchullseinereigenerietztenC/szu-
sammermit demletztenC/s seinesGegnersund dem Striker versenktso
verliert er dasBoardmit 1 Punkt,falls er selbervorherdie Queenbesta-
tigt hat. Auf VerlangendesGeggnerswerdendiesemzwei weiterePunkte
zugesprochen.

111) Versenkervon Strikerund letztemgegnerischertein mit der Queennoch auf
demC/B
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a) Wennein Spielerin einemgultigenSchufidenletztenC/s seinesGegners
zusammemit demStrikerversenktwahrendsichdie Queemochaufdem
C/B befindet,so verliert er dasBoard mit der Anzahl der sich noch auf
demC/B befindlicheneigenernC/sunddenPunkterfir die QueenHatder
Geagnerbereits22 odermehrPunkteso verliert der SpielerdasBoard nur
mit der Anzahlder sich nochauf dem C/B befindlicheneigenenC/s. Auf
VerlangerdesGegnerswird diesemein weitererPunktzugesprochen.

b) WenneinSpielerin einemungiltigenSchuldenletztenC/sseinessegners
zusammemit demStrikerversenkiahrendsichdie Queemochaufdem
C/B befindet,so verliert er dasBoard mit der Anzahl der sich noch auf
demC/B befindlicheneigenernC/sunddenPunkterfir die QueenHatder
Geagnerbereits22 odermehrPunkteso verliert der SpielerdasBoard nur
mit der Anzahlder sich nochauf dem C/B befindlicheneigenenC/s. Auf
VerlangerdesGegnerswerdendiesermzwei weiterePunktezugesprochen.

112) Versenkervon Striker, letztemeigenerund letztemgegnerischerstein

a) Wennein Spielerin einemglltigen Schuf3seineneigenenletztenC/s zu-
sammemit demletztenC/s seinesGegnersund dem Striker versenkt,so
verliert er dasBoard mit 3 Punkten,falls der Gegner vorher die Queen
bestatigthat. Auf VerlangendesGegnerswird diesemein weitererPunkt
zugesprochen.

b) Wennein Spielerin einemungiltigenSchuflseinereigenerietztenC/szu-
sammemit demletztenC/s seinesGegnersund dem Striker versenkt,so
verlierter dasBoardmit 3 Punktenfalls der Gegnervorherdie Queerbe-
statigthat. Auf VerlangerdesGegnerswerdendiesenzweiweiterePunkte
zugesprochen.

113) Wenndie Queensich gefahrlichnahean der Lochkantebefindetund durchir-
gendeinerkinfluin dasLochfallt, sogilt siealskorrektversenkt.

114) Ein Spielersoll denSchuldund/oderStrafsteinnicht dazubenutzereinenShot
mit der QueenauszufiihrenWird ein Steindochso plaziert,so soll der betref-
fendeSpielervom Schiedsrichtedazuaufgefordertverdendieszu berichtigen.
Gleichzeitigist diesein Foul wie in derRegel vorgesehen.

XVI Grundsatzliches

115) Ein Schuf3darf nur mittels einesStrikersabg@ebenwerden.Der Striker wird
vom Spielermitgebrachund muR3vor demSpiel durchdenSchiedsrichteoder
Hauptschiedsrichtegenehmigiverden.

116) Wennder Strikerwahrendder AusfiihrungeinesSchusseausdemC/B heraus-
springt, so kann der Spieler seinenZug fortsetzenwenn er in diesemSchuf3
einenseinerC/sund/oderdie Queenversenktat.

117) Ein ausg&echseltemeuer Striker, der vom Haupt-/Schiedsrichtegenehmigt
wurde,kannin einemMatch nachBeendigunglesaktuellenBoardseingesetzt
werden Allerdingsist eserlaubt,falls der Strikermittenim Ablauf einesBoards
unbrauchbawird, diesennachAusfiihrungdesSchusseauszuwechseln.
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118) a) Einmal aufgestellt,darf die Positiondes C/B im Verlauf einesMatches
nichtverandertverden.

b) Allerdings liegt die einzige Autoritét, nacheiner Untersuchunaguf Bitte
einesder Spieler irgendwelcheVeranderungemn der Positiondes C/B
vorzunehmenbeim Schiedsrichter

119) DasC/B, derTischoderStanderaufdemsichdasC/B befindetderfiir einMatch
zugeteiltwurde,darf nur nachdem Abschluf3einesBoardsausg&echseltwer
den.Die alleinige Entscheidungsgealt iberdenZustanddesC/B, desTisches
oderStanderdiegt beim Schiedsrichter

120) ZerbrocheneC/swerdenvom Schiedsrichtesaveit moglichander urspringli-
chenPositiondesSteinsplaziert,sobaldErsatzvorhandenist.

121) a) Die Zeitrechnungwvahrenddes Spielswird gestopptwenn eine Bitte ei-
nesSpielersandenSchiedsrichtevorliegt. DasSpieldarf nicht fortgesetzt
werden bevor der Schiedsrichtediesnichtdurch’Play’ gestattet.

b) DerSpielerderdieseRegel zuwiderhandeltyerliertdasBoardmit derAn-
zahldersichnochauf demC/B befindlicheneigenenC/sunddenPunkten
fur die QueenwennsichdiesenochaufdemC/B befindetwie in derRegel
vorgesehen.

122) a) DasGleitmittel soll vor demAnstof3vom schul3berechtigteBpielergleich-
maRiglberdie Spielflacheverteilt werden.Der GebraucthdesPuderssoll
wederubertrieberviel oderwenigsein.

b) VerstolRegegendie folgendendrei Regelabschnitteyeltenals Foul desbe-
treffendenSpielerswie in der Regel vorgesehen.

i) DasGleitmitteldarfwederaufgebrachhochentferniwerdennachdem
derSchiedsrichtemit 'Play’ dasSpielfreigegebenhat.
i) Jederabsichtliché/ersuchGleitmittel, von der Spielflachezu wischen
oderzu entfernenist verboten.
iif) DasEntfernenvon Gleitmittel von der Spielflachedurch blasen wi-
schenoderaufandereArt und Weiseist nicht gestattet.

c¢) Allerdings kannentlangder Grundlinienund Grundkreisaiberschissiges
Gleitmittel, falls vorhandenyon demSpieler derSchuf3rechibesitzt,allein
mit Hilfe desStrikersentferntwerden.

d) DerSchiedsrichtenatdasRechtdie gleichmaiig&ufbringungvonGleit-
mittel auf die Spielflachezu kontrollieren.

e) DerSchiedsrichtesollaufgefordertverdenwéahrenddesSpielablaufstaub,
Insektenusw von der Spielflachezu entfernen.

123) Ein SchuRwird nurdannalsbeendebetrachtetnachdenmsowvohl der Striker, als
auchvonihm in BewegungversetzteC/s und/oderdie Queenzur Ruhegekom-
mensind.Der Strikersoll vom SpielersofortnachBeendigunglesSchusseson
der Spielflacheentferntwerden Hierbeikannder Spielerdie Hilfe desSchieds-
richtersin Anspruchnehmen.

124) a) Solangewie einSpielerregelgerecheigeneSteineund/odeidie Queerver
senkt,beginnt die Zeitrechnungsobaldder Schueendetvird.
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b) Wennallerdingsein Spielemichtin derLagewar, eineneigenerC/sund/oder
die Queerzu versenkengdannbeaginnt die Zeitrechnundtr seinenGegner
erstnachdender Strikervon der Spielflacheentferntwurde.

c) Ein Spielerdarf seinenSchulRnicht ausfihrenpevor der Gegner seinen
Strikervon der Spielflacheentfernthat.

125) a) Wennein Spielerin einem Schuf3absichtlichoder unabsichtlichnur C/s
seinesGegnersversenktsosoll der Schiedsrichteihn daranhindern,wei-
terzuspielen.

b) Wird dieswedervom Schiedsrichtenochvom Gegnerbemerkt,sogelten
alle soversenktersteinealsregelgerechversenktundder Spielerverliert
dasSchulRrechsobalddiesbemerktwird.

126) a) Der Spielerdarf wederabsichtlichnochunabsichtlichauf dasC/B schla-
gen,klopfenoderdasC/B sonstwiebeeinflusserDieseswéareein Foul des
betrefendenSpielerswie in der Regel vorgesehen.

b) Falls derbetrefendeSpielerdurchseineHandlungdie Situationauf dem
C/B soweit verandertdafisie sich nicht wiederherstellerlaf3t, soverliert
er dasgesamteBoard mit der Zahl der noch auf dem C/B befindlichen
eigenenC/ssowie derQueenwie in denRegel vorgesehen.

127) a) Ein Schufyilt alsausgefiihrtsobaldder StrikereinederbeidenGrundlini-
en oderdenGrundkreisverlasserhat, unabhangiglavon, ob er dabeiC/s
berlhrthatodernicht.

b) Allerdingsgilt der Schufiichtalsausgefuhrtwennder Strikerrutschtoh-
nedie GrundlinienoderdenGrundkreiszu verlasserund dabeiC/s zu be-
wegen.

128) Ein Spielerdarf nur danndenaktuellenSpielstandrom Schiedsrichteerfragen,
wennerin diesemMomentSchul3rechbat.

129) Ein SpielerdarfseinenGegnerdurchkeineHandlungablenken.
130) a) Bei AusfiihrungeinesSchussesnuR3der StrikerbeideGrundlinienberth-
ren.

b) Bei AusflihrungeinesSchusseson einemGrundkreisaus,muf3der Stri-
ker den Grundkreisvollkommenbedeckendarf aberdie Pfeillinien nicht
berthren.

131) In Doppelndirfen,wahrenddesAblaufs einesBoards,die Partnernicht mitein-
andersprechemochsich durchZeichenoder Gestermiteinandewerstandigen.
JedezuwiderhandlungyegendieseRegel gilt als Foul gemafderRegel.

132) SpielerdirfensichwahrenddesSpielablaufsichtohneGenehmigunglesSchieds-
richtersmit denZuschauermnterhalten.

133) WahrendseinesSchuRrechtdarf der Spielermit AusnahmelesStrikerskeiner
lei festeGegenstandén Handenhalten.

134) Die C/sund/odedie QueendiirfennachdemBreaknur nochdurcheinenSchufd
bewegt werden.Wenn sie beruhrt,bevegt oderin ihrer Lage sonstwiegestort
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werden,so soll der Schiedsrichteidie C/s sowveit moglich wieder in ihre ur-
springlicheLagezuruckbringenGleichzeitigist diesein Foul desbetrefenden
Spielerswie in derRegel vorgesehen.

135) WahrenddesAblaufseinesBoardsdarf die LaufeigenschaféinesStrikersnicht
aufderOberflachedesC/B getestetverden.

136) a) WahrenddesAblaufs einesBoardsdarf der SpielerseinenStriker weder
aufdemRahmendesC/B nochin einemderLocherablegen.

b) Allerdings ist es dem Spielergestattetden Striker und/oderC/s auf der
Spielflacheabzulgen, wahrender einen Schuldund/oderStrafsteinpla-
ziert.

137) FallsbeideSpielerje dreimalihr SchuRrechihatten phnedalldabeiC/sund/oder
die Queenberihrtwurden,so soll dasbetrefendeBoardannulliertundwieder
holt werden.

138) Zzwischendemzweitenund dritten GameeinesMatchessoll eine Pausevon 10
Minuteneingehalterwerden.

139) Ein Spielerist zujedemZeitpunktberechtigtein GameoderMatchaufzugeben.

140) Im Falle unvorhersehbaremstandeauf3erhallder Kontrolle desSchiedsrich-
ters, die die Wiederherstellungler Situationauf dem C/B unmdglichmachen,
muRdasbetrefendeBoardwiederholtwerden.

141) Wennein C/sdurcheinenSchuRwahrendeinesBoardszerbricht,wird die Po-
sition desgroftenReststlicksls die gliltige Positionangenommenyobei die
EntscheidunglesSchiedsrichterendglltigist.

142) Falls C/s so auf denGrundlinienund den Grundkreiserliegen,dafein Spieler
keinenPlatz hat, seinenStriker fiir die AbgabeeinesSchussegu plazieren,so
soll dasbetrefendeBoardwiederholtwerden.

XVIlI  Verlust einesgesamtenMatches

143) Ein Spielerverliert dasgesamtévatch,aufgrundiederindisziplin und/odeNer
letzungder Spielreggel und/odelin jedemderfolgendenFalle:

a) NichterscheinebeimSchiedsrichteseinezugeteilterBoardsfiir ein Match
innerhalbvon 15 MinutennachdemangekiindigteBeginn desMatches.

b) Nichteinhaltender Zeitgrenzefir die Pauseim Entscheidungsspietah-
rendeinesMatches.

c) WeigerungeineEntscheidunglesSchiedsrichtersderHauptschiedsrich-
terszu befolgen.

d) Beleidigungergegenden SchiedsrichterHauptschiedsrichtesderandere
Organisatoretbevor, wahrendoderunmittelbamachdemMatch.

e) RauchernderGeruchnachberauschende@etréankerwahrenddesSpiels
und/oderSpielunterdemEinfluld von Drogen.

f) Spielenmit einemnicht zugelassenegtriker.
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g) AbbruchdesSpielswahrendceinesMatchesohneGenehmigunglesSchieds-
richters.

h) StérenoderAblenkendesGegnerswahrenddesserspielmehralszweimal
trotz ErmahnunglesSchiedsrichters.

i) Verlasserder Umgehlung desfur dasMatch zugeteiltenBoardsohne Ge-
nehmigunglesSchiedsrichters.

XVIII Protest

144) Alle Protestaniisserschriftlich eingereichtverden( beiinternationalerTurnie-
renin englischerSprache und andie Turnierleitungadressiersein. Sie sollen
durchdenSchiedsrichter/Hauptschiedsrichtdgrermitteltwerdenundordnungs-
gemafyom Spieler/KapitdroderManagerer Mannschafunterzeichnesein.

145) Der mundliche Protestmufd dem Schiedsrichteunmittelbarnachdem Vorfall
angekindigtverdenzusammemit derfestgelgtenProtestgebihKein Protest
kannohnedie BezahlungdieserProtestgebihaufrechterhaltemerden.

146) Der schriftlicheProtestmuf3 15 Minuten nachder Beendigungdesbetrefenden
Boardseingereichtverden.

147) Der Protestsoll nur den Vorfall, die anzufechtend&ntscheidunglesSchieds-
richtersund/odeHauptschiedsrichtersnddasAnliegenderprotestierendeRar-
tei enthalten.

148) Protestdn unflatigeroderbeleidigendeiSprachewverdenumgehendzuriickge-
wiesenund konnendisziplindreMalinahmemachsich ziehen.

149) Sobaldein Protestangekundigtvurde, kanner nicht mehrzuriickgezogemver-
den.

150) Sobaldein Protestiedegeschriebenndtibegebenwvurde,soll dasSpielander
selbenStellefortgesetztwerden,ander esunterbrocherwurde.DasEndegeb-
nis desMatchsdarf nicht verkiindetwerden,bis (iber den Protestentschieden
wordenist.

151) a) Wenndem Proteststattggebenwird, so soll dasMatch von demBeginn
jenesBoardsanweitergespieltverdenjn welchemderProtesangekindigt
wurdeunddie Protestgebuhzuriickerstattetverden.

b) WennderProtestzuriickgaviesenwird, sosoll dasbereitserzielteErgebnis
besteherbleibenunddie Protestgebihverfallt.

c) Die Entscheidungler Turnienerantwortlichersoll denbetrofenenPartei-
eninnerhalbeinerStundenachEinreichungdesschriftlichenProtestesnit-
geteiltwerden.
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